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Научим ребенка слушать и слышать 

Одним из основных этапов в нормальном развитии ребенка является 

формирование речевого внимания, слуха, а в дальнейшем  словесно-

логического мышления.  

Мы живем во время, когда различные гаджеты стали неотъемлемой частью 

жизни не только взрослых, но и детей. Если родители контролируют время , 

которое ребенок проводит в виртуальном мире, тематику мультфильмов, игр 

и информации попадающей малышу , то можно признать допустимым 

развитие ребенка подобными методами. Однако, реальность показывает, что 

такой контроль зачастую становится невозможным. Как следствие,- это 

синдром двигательной активности у детей, нарушения восприятия, внимания 

и даже задержки психического развития. Если малыш родился с 

особенностями в развитии, то неправильное использование гаджетов наносит 

еще больший вред. Давайте поможем гармоничному развитию ребенка! 

Сделаем общение с собственным малышом полезным, насыщенным и 

интересным. Подготовим и научим маленькую личность самостоятельно 

думать, анализировать аргументы и делать выбор. 

Речевой слух включает в себя способность к слуховому вниманию и 

пониманию слов, умение воспринимать и различать разные качества речи: 

тембр, выразительность. Слуховое внимание - это умение сосредотачиваться 

на звуке, без которого невозможно слушать и понимать речь человека. 

Анализ реальной ситуации, сложившейся в настоящее время в системе 

воспитания и обучения детей дошкольного возраста, показывает, что 

количество детей, имеющих отклонения в речевом развитии, неуклонно 

растет. Среди них значительную часть составляют дети 6-7 – летнего 

возраста, не овладевшие в нормативные сроки звуковой стороной языка. 

Имея полноценный слух и интеллект, они, как правило, не готовы к 

усвоению школьной программы из – за недостаточного развития речевого 

слуха. Эти дети составляют основную группу риска по неуспеваемости, 

особенно при овладении письмом и чтением. Развитый речевой слух является 

важным составляющим элементом в развитии речи ребенка. Без речевого 

слуха речевое общение невозможно. Речевой слух начинает формироваться у 

детей при восприятии речи окружающих и при собственном проговаривании. 

Речевой слух осуществляет не только прием и оценку чужой речи, но и 

контроль за собственной речью. Речь является средством общения людей и 

формой человеческого общения. Речь не является врождённой способностью 

человека, она формируется постепенно, вместе с развитием ребёнка. С 



самого рождения ребенка окружает множество звуков: шум ветра и дождя, 

шелест листьев, лай собак, сигналы машин, музыка, речь людей и т.д. Но все 

эти слуховые впечатления воспринимаются малышом неосознанно, сливаясь 

с другими, более важными для него сигналами. Ребенок пока еще не умеет 

управлять своим слухом, порой просто не замечает звуков, не может 

сравнивать и оценивать их по громкости, силе, тембру. Умение 

сосредоточиться на звуке – очень важная особенность человека. Без нее 

нельзя научиться слышать и понимать речь, основное средство общения. 

Развитие речи у детей младшего дошкольного возраста происходит особенно 

быстро: быстро, как ни в каком другом возрасте пополняется словарный 

запас, улучшается звуковое оформление слов. Однако не все малыши имеют 

одинаковый уровень речевого развития: одни уже к трем годам чисто и 

правильно произносят слова, другие говорят все еще не достаточно 

отчетливо, неправильно произносят отдельные звуки. На данном возрастном 

этапе необходимо, прежде всего, учить малышей четко и правильно 

произносить, а также слышать и различать звуки в словах. Неустойчив еще и 

голос младших дошкольников: некоторые из них говорят очень тихо, чуть 

слышно (особенно, если не уверенны в правильности произношения), другие 

- крикливо. Родителям необходимо обращать внимание детей на то, что слова 

можно произносить с различной громкостью (шепотом, тихо, умеренно, 

громко), учит детей различать на слух, как громко говорят окружающие и 

они сами. Одним из направлений речевого развития детей является - 

воспитание у малыша речевого слуха (интонационного, фонетического, 

фонематического). В его основе лежат умения, связанные с различением 

акустических характеристик звуков: высоты, громкости, длительности. 

Умение ребенка сосредотачиваться на звуке, или слуховое внимание - это 

очень важная особенность в развитии без этой особенности невозможно 

слушать и понимать речь. Но важно не только слышать звуки, но также 

различать и анализировать их. Это умение называется фонематическим 

слухом. Фонематический слух - это умение сосредотачиваться на звуке, 

различать и анализировать звуки - очень важная особенность человека, без 

которой невозможно слушать и понимать речь. Маленький ребенок не умеет 

управлять своим слухом, не может сравнивать звуки. Но его можно этому 

научить. Лучше всего это делать в игре. Цель игровых упражнений - научить 

его слушать и слышать. Только что родившийся ребенок не умеет еще пока 

сравнивать звуки, но его можно этому научить. Цель упражнений на развитие 

фонематического слуха - научить ребенка слушать и слышать. Музыка 

развивает не только муз. слух, память, ритм, внимание, чувства, эмоции, но и 

воспитывает усидчивость, трудолюбие, силу воли, развивает математические 



способности, координацию, а развивая мелкую моторику пальцев, 

способствует развитию мыслительных способностей. Мы приглашаем вас в 

игру, в которой будет много веселья и пользы. Вы будете вместе 

рассматривать красочные картинки, рисовать, решать замысловатые задачки, 

а главное - слушать и слышать друг друга, общаться и развивать детское 

словесно-логическое мышление. 

 Игры для развития речевого слуха, можно разделить на несколько групп:  

1) Игры на развитие слухового внимания: «Узнай, что звучит?», «Узнай, где 

звучит?», «Что ты слышишь?», «Назови звуки улицы», «Жмурки с 

колокольчиком», «Морзянка» и т.д. 

 2) Игры на развитие фонематического восприятия: «Найди себе пару», «В 

слове есть звуки?», «Шутки-минутки», «Звуковое домино», «Слова длинные 

и короткие», «Шутки - минутки», «Цепочка слов», «Рифмовки перепутанки», 

«Повтори скороговороку», «Слова длинные и короткие», «Скажи как я» и т.д. 

3) Игры на развитие фонематического слуха: «Поймай звук», «Определи звук 

в слове», «Какой последний звук?», «Путаница», «Эхо», «Какой последний 

звук?», «Лишнее слово», «Слушай и выбирай» и т.д.  

В период дошкольного возраста происходят наиболее значимые и важные 

качественные изменения в овладении языковой знаковой системой, прежде 

всего словом как базисным знаком, что обеспечивает социально-

коммуникативные потребности развития, общения и познания.  

При наличии систематической целенаправленной работы по формированию 

фонематического слуха детей дошкольного возраста на основе 

использования игровой деятельности произойдёт повышение качества 

речевого развития детей, обеспечение качественной подготовки детей к 

школе. 

 

 

 

 

 

 



 

 Игра «Слушаем слова» Договоритесь с ребёнком, что вы будете 

произносить самые разные слова. Ребёнку надо хлопнуть в ладоши тогда, 

когда встретится слово, обозначающее, например, посуду. И игра начинается: 

называются различные слова: стул, дерево, тарелка, ручка, лиса, картошка, 

вилка. Ребёнок должен успеть вовремя хлопнуть в ладоши. Чтобы игра не 

надоедала её можно разнообразить. Поиграв несколько минут, можно менять 

задания. Ребёнку надо будет совершать уже другие действия, например, 

топнуть, когда услышит слово, обозначающее растение; прыгнуть, когда 

услышит слово, обозначающее животное; взять себя за нос, когда услышит 

слово, обозначающее мебель. Когда малыш начинает справляться, задания 

можно усложнить, объединив их по два, а потом и по три. Например, ребёнку 

надо хлопнуть в ладоши, когда слышит слова, обозначающие растение, и 

прыгнуть при произнесении слов, обозначающих животное. 

 Игра «Топ-хлоп» Договоритесь с ребёнком, что вы будете произносить 

разные фразы, как правильные, так и неправильные. Если выражение верное, 

ребёнку надо хлопнуть в ладоши, если не верное, ребёнку надо топнуть. И 

игра начинается. Чем младше ребёнок, тем проще должны быть фразы - 

понятия. Например, для трёхлетнего малыша можно говорить такие фразы: 

«Помидоры всегда синие», «Суп мы едим ложкой», «Картошку едят сырую», 

«Люди ходят на руках». Для пятилетнего малыша можно уже усложнять 

понятия: «Медведь живет в деревне», «Белки любят орешки», «Крокодилы 

живут в лесу». Фразы надо подбирать соответственно интеллектуальному 

развитию ребёнка, чтобы ему было одновременно и не сложно угадывать 

правильные фразы и не скучно.  

Игра «На стол! Под стол! Стучать!» Предложите ребёнку поиграть в игру, 

в которой он будет правильно выполнять ваши команды. Вы будете давать 

словесные команды, и при этом стараться запутать ребёнка. Для этого 

сначала говорите команду, и сами её правильно выполняйте, малыш будет 

повторять всё за вами. Затем начинаете путать ребёнка – говорить одну 

команду, а делать что-то другое. Например, вы говорите: «Под стол!» и руки 

прячете под стол, ребёнок прячет руки, повторяя всё за вами. «Стучать!» и 

начинаете стучать по столу, ребёнок за повторяет. «На стол!» – руки кладёте 

на стол, ребёнок делает то же самое и так далее. Когда ребёнок привыкнет 

повторять движения за вами, начинайте его путать: говорить одну команду, а 

выполнять другое движение. Например, говорите: «Под стол!», а сами 



стучите по столу. Ребёнок должен делать то, что вы говорите, а не то, что 

выполняете.  

Игра «Нос - пол - потолок» Договоритесь с детьми, что когда вы скажете 

слово «нос», детям надо показать пальцем на свой нос. Когда скажете слово 

«потолок», дети должны направлять палец на потолок, а когда они слышат 

слово «пол», то показать пальцем на пол. Детям надо объяснить, что 

поддаваться на провокацию нельзя: выполнять надо те команды, которые вы 

произносите, а не те, которые показываете. Затем начинайте говорить слова: 

«нос», «пол», «потолок» в разной последовательности, а показывать при этом 

либо правильно, либо неправильно. Например, называйте нос, а показывайте 

на пол. Дети же должны всегда показывать в правильном направлении.  

Игра «Найди пару» Для игры понадобятся несколько одинаковых пар 

разных предметов. Можно смешать между собой разные пары носков, можно 

вырезать из бумаги пары полосок разной длины, можно подобрать пары 

разных пуговиц. Выложите перед ребёнком смешанные в одну кучу 

выбранные пары предметов и дайте ему задание подобрать пары. Если это 

носки, малышу надо будет выбрать пары носков. Если это полоски, значит, 

ему надо будет подобрать пары полосок одинаковой длины. Если это 

пуговицы, ребёнок подбирает пары одинаковых пуговиц. Для трёхлетних 

детей будет достаточно 3 - 5 пар разных предметов. Чем старше и опытнее в 

игре становится ребёнок, тем большее количество пар разных предметов 

можно ему давать. Если в игре участвует несколько детей, то можно выдать 

каждому ребёнку по своему комплекту разных пар. Также можно разбить 

детей на команды и устроить соревнование, какая из команд быстрее 

подберёт пары.  

Игра «Собираем урожай» Для игры понадобятся вырезанные из 

разноцветного картона силуэты разных фруктов и овощей - оранжевые 

морковки, красные помидоры, зелёные огурцы, синие баклажаны, жёлтые 

яблоки. Разбросайте по полу разноцветные фигурки из картона и попросите 

малыша собрать какой-то один овощ или фрукт. Если детей несколько, то 

каждому даётся своё задание. В этом случае количество «сортов» 

вырезанных овощей и фруктов должно быть равным количеству детей. И 

количество разных фигур должно быть одинаковым. 

 Игра «Лови - не лови» Для игры понадобится мяч. В игру можно играть как 

с одним ребёнком, так и с группой детей. Договоритесь с ребёнком, что вы 

будете бросать ему мяч, а он его будет ловить или отбивать. Если вы 

говорите какое-то слово, например: «Лови!», ребёнку нужно поймать мяч. 



Если мяч брошен молча, то его нужно отбить. Начинайте игру, чередуя слово 

«Лови» и молчание во время броска. Когда ребёнок привыкнет к ритму, 

начинайте его сбивать, то говорите «Лови» несколько раз подряд, то молчите 

во время бросков. Постепенно усложняйте игру добавляя слово «Не лови!». 

Ребёнок всё равно должен поймать мяч, потому что по условиям игры, 

отбивать мяч он может только во время молчания. 

 Игра «Сделай правильно» Для игры понадобится бубен и платочки. 

Количество платочков должно быть равным количеству игроков, 

участвующих в игре. Раздайте всем платочки и объясните, что когда вы 

громко зазвените в бубен, они должны поднять платочки и помахать ими, а 

если вы будете звенеть тихо, пусть дети опустят платочки вниз. 

Продемонстрируйте, что значит громко звенеть, и как звенит тихо. Во время 

игры чередуйте громкое и тихое звучание не более трёх - четырех раз. Игра 

«Послушай и сделай как я» Прохлопайте в ладоши определённый ритм и 

предложите ребёнку повторить за вами. Простучите ритм палочкой по столу, 

по барабану, по кастрюле, по книге или по банке. Пусть ребёнок 

воспроизведёт в точности ваш ритм. Потом меняйтесь ролями - малыш 

простукивает ритм, а вы повторяете. Чем старше ребёнок, тем сложнее может 

быть ритм. Для трёхлетнего малыша в ритме должно быть не больше 5 - 6-ти 

ударов. По мере освоения игры ритмы можно постепенно усложнять.  

Игра «Умеет ходить или нет» Договоритесь с малышом, что вы будете 

называть разные слова, а ему надо внимательно слушать. Если он услышит 

название животного или предмета, который умеет ходить, ребёнку надо 

хлопнуть себя по коленям. Если он услышит название предмета, который не 

ходит, ему надо поднять руки перед собой. Начинайте игру: «Мяч, огурец, 

лиса, попугай…» - говорите вы и следите за тем, чтобы ребёнок правильно 

реагировал на каждое слово. В эту игру можно играть с группой детей. 

Задания игры можно периодически менять: «летающий или нет» - дети 

поднимают руки, когда слышат название летающего предмета, и хлопают в 

ладоши, когда назван не летающий предмет. «Круглый или нет», «пушистый 

или нет» - вариаций игры может быть достаточно много. Игра «Аисты - 

лягушки» Договоритесь с детьми, что сейчас они будут ходить по кругу и 

превращаться в аистов или лягушек. Если вы хлопнете в ладоши один раз, 

дети должны превратиться в аистов: встать на одну ногу, руки в стороны. 

Если вы хлопнете в ладоши два раза, дети превращаются в лягушек: садятся 

на корточки, руки опускают на пол между ногами. Если вы хлопнете три 

раза, дети продолжают ходьбу по кругу. Начинайте игру: сначала приучайте 

детей к определённой смене движений, а потом старайтесь их запутать. 



 Игра «Зайчики, медведи, галки» Договоритесь с детьми, что по команде 

«Зайчики» дети будут прыгать как зайчики, по команде «Медведи» - 

косолапить как медведи, по команде «Галки» - махать руками. Постепенно 

задания можно усложнять добавляя новых животных: «Раки» - надо пятиться 

назад. «Лошади» - скакать как на лошадке.  

Игра «Говорим шёпотом» Расставьте на столе игрушки: кубики, куклу, 

зайчика, машинку и так далее. Посадите малыша за стол и объясните ему, что 

вы будете давать ему задания очень тихо - шепотом, поэтому ему надо очень 

внимательно слушать вас, чтобы всё услышать. Отойдите от ребёнка на 2 - 3 

метра и начинайте давать задания: «Возьми зайчика. Посади его в машину. 

Поставь один кубик на другой». Давайте краткие, простые задания, говорите 

тихо, но четко, чтобы малыш услышал, понял и выполнил задания. Если в 

игре участвуют несколько детей, можно давать им совместные задания, 

например: «Возьмитесь за руки», «Попрыгайте», «Обойдите вокруг стула», 

«Поднимите руку вверх», «Покажите на свой нос».  

Игра «Тихо - громко» Договоритесь с детьми, что когда вы говорите тихо, 

они должны ходить тихо на носочках. А когда вы говорите громко, дети 

должны громко маршировать. Объясните детям, что реагировать надо не на 

слова, а на звук голоса. То есть, чтобы вы не говорили тихим голосом, дети 

всё равно должны ходить тихо на носочках. И также, чтобы вы не говорили 

громким голосом, дети всё равно должны маршировать. Начинайте игру. 

Сначала говорите шёпотом: «Ходим на носочках», а громким голосом: «Все 

маршируют». Когда дети привыкнут к смене команд, начинайте усложнять 

игру, добавляя разные команды, например, «Все прыгают» - говорите вы 

тихим голосом, или «Все машут руками» - громким голосом. Затем ещё 

больше усложняйте игру: «Все маршируют» - говорите шёпотом. «Ходим на 

носочках» - говорите громко. Старайтесь запутать детей, меняйте команды и 

громкость голоса неожиданно. Дети не должны поддаваться на провокации, 

им надо всегда ходить на носочках под шёпот и маршировать под громкий 

голос. 

 Игра «Колокольный звон» Для игры понадобиться колокольчик и повязка 

на глаза. Предложите малышу с закрытыми глазами угадывать и показывать 

рукой, где звенит колокольчик. Завяжите ребёнку глаза и встаньте от него в 

двух – трёх метрах, позвените в колокольчик. Ребенок должен показать 

направление, откуда слышен звон. Поменяйте своё место и снова позвените 

колокольчиком. Если в игре участвует несколько детей, то игра проводится 

без колокольчика. Дети становятся в круг, выбирается водящий, ему 



завязывают глаза и ставят в центр круга. Договоритесь с детьми, что сейчас 

они будут по очереди хлопать в ладоши, а водящий должен показать, откуда 

доносится хлопок. Хлопать должен только тот ребёнок, на которого 

показываете вы. Каждые несколько минут водящий меняется, чтобы в центре 

круга постояли все дети.  

Игра «Угадай, по какому предмету я стучу» Для игры понадобится 

металлическая палочка или карандаш и несколько разных предметов, 

например: стакан, чашка, деревянный кубик, пластмассовый кубик, 

кастрюля. Главное, чтобы все предметы издавали разный звук. Предложите 

ребёнку послушать, какие звуки издают предметы, и постучите по каждому. 

Затем попросите ребёнка отвернуться и угадать, по какому предмету вы 

будете стучать. Потом поменяйтесь ролями, пусть ребёнок стучит, а вы 

угадываете. 

 Игра «Угадай, чей звук» Для игры понадобятся музыкальные игрушки и 

разные предметы, например: дудочка, деревянные ложки, бубен, бумага. Для 

начала хватит трёх предметов, и постепенно их можно будет увеличивать. 

Обсудите с малышом, что разные предметы издают разные звуки. 

Продемонстрируйте ему, как шуршит бумага, как стучат ложки, как звучит 

дудочка, как стучит бубен. Предложите ему поиграть в игру, в которой он 

будет угадывать, что звучит. Затем сядьте спиной друг к другу и начинайте 

производить разные шумы и звуки разными предметами. Малыш должен, не 

оборачиваясь, называть, чем произведен звук. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Вы ответственный родитель, который понимает потребности ребенка в 

развитии и всячески помогает ему в этом, как самостоятельно, так и с 

помощью специалистов. Ваш ребенок достигает старшего дошкольного 

возраста. Вы задаетесь вопросом, а готов ли он к школьному обучению? 

Готовность к школьному обучению предполагает достаточную 

сформированность и психофизических и познавательных процессов. 

Определить уровень готовности ребенка можно и самостоятельно. 

Предлагаю воспользоваться экспресс тестом определения уровня школьной 

готовности ребенка. 

 

 

«Экспресс – диагностика готовности к школе» 

 

 

 

Задание 1. "Нелепицы" 

Стимульный материал представляет собой рисунок, содержащий 

массу явных "нелепостей", то есть вещей, которые в реальной жизни 

невозможны и смешны. "Нелепицы" предлагаются в качестве первого 

задания, поскольку в ходе обсуждения картинки ребенок, как правило, 

раскрепощается и успокаивается. 



Основным результатом данного субтеста является способность 

ребенка эмоционально откликаться на "нелепость" рисунка и умение 

объяснить смысловые ошибки изображения. Это отвечает возможностям 

здорового ребенка данного возраста. 

Инструкция 

Картинка предлагается ребенку со словами: "Посмотри, какая у меня 

картинка". Если ребенок рассматривает ее молча (или вообще никак не 

реагирует), педагог может спросить: "Ты рассмотрел картинку? Смешная 

картинка? Почему она смешная? Что здесь нарисовано неправильно?" При 

этом каждый вопрос является помощью в выполнении задания и влияет на 

полученную им оценку. 

Критерии оценки 

Ребенок получает 2 балла, если он реагирует на картинку живо, 

непосредственно, без вмешательства взрослого. Она смешит его, вызывает 

улыбку. Он с легкостью указывает на все "нелепости". 

Ребенок получает 1 балл, если его реакция менее спонтанная, но он 

самостоятельно или с небольшой помощью — 1 или 2 вопроса — находит 

нелепые места. 

Ребенок получает 0 баллов, если эмоционально никак не реагирует на 

картинку и только с помощью педагога находит несоответствия в ней. Свое 

отношение к происходящему он никак не выражает. 

 

 

 

 



 

 

Задание 2. Пространственно-арифметический диктант 

Это задание позволяет диагностировать как сформированность навыков 

счета, так и некоторые психологические характеристики: умение ребенка 

ориентироваться в пространстве (право—лево, верх—низ), умение 

действовать по правилам, понимать устную инструкцию и удерживать ее в 

памяти 

Инструкция 

Таблица предъявляется ребенку со словами: "Посмотри, здесь 

нарисована девочка". Далее ребенку задаются следующие вопросы: 

Если она из своей клеточки пойдет вправо на одну клеточку, то где она 

окажется? Что она там найдет? Сколько? 

Дальше она из этой клеточки пойдет вверх тоже на одну клеточку. Где 

она окажется? Сколько у нее теперь стало морковок? 

Теперь она идет на одну клеточку влево. Где она теперь будет? Сколько 

теперь у нее морковок? 

Девочка идет еще на одну клеточку влево. Где она окажется теперь? 

Здесь зайчик попросил у нее 2 морковки. Сколько у нее их осталось? 



Она идет еще на одну клеточку вниз. Где она окажется? Сколько у нее 

теперь морковок? Что-нибудь изменилось? 

Девочка идет вниз. Кого она встретила? Она отдает ей 2 морковки. 

Сколько у нее их осталось? 

Если на первых вопросах педагог видит, что ребенок никак не 

реагирует на них и не может ответить, и при этом есть подозрения, что он 

просто не понял инструкцию или слишком зажат, то он может разрешить 

ребенку пальцем двигаться по таблице вслед за инструкцией. Сам педагог 

ничего не показывает. 

Критерии оценки 

Выполнение ребенком этого субтеста оценивается в 2 балла, если он 

правильно выполнил 5-6 действий из 6 возможных. 

Выполнение ребенком этого субтеста оценивается в 1 балл, если он 

правильно выполнил 3-4 действия из 6 возможных. 

Выполнение ребенком этого субтеста оценивается в 0 баллов, если он 

правильно выполнил 1-2 действия из 6 возможных. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Задание 3. Последовательные картинки 

Субтест позволяет выявить уровень сформированности у ребенка причинно- 

следственных, пространственно-временных, логических связей, а также 

уровень развития монологической речи (умения построить связный 

последовательный рассказ). Детям предлагаются наборы из 6 картинок, 

поскольку детям данной возрастной группы составить рассказ по 7-8 

картинкам слишком сложно, а менее чем по шести, — очень просто. 

Инструкция 

Общую карточку со стимульным материалом необходимо разрезать на 

части и, перемешав их, положить перед ребенком со словами: "У меня есть 

картинки. Они все перепутаны. Попробуй разложить их по порядку перед 

собой на столе, а потом расскажи по ним какую-нибудь историю (составь 

рассказ)". 

Критерии оценки 

Если ребенок самостоятельно правильно и логично определяет 

последовательность картинок и составляет связный рассказ, то он получает 2 

балла. 

Если ребенок ошибается в последовательности, но исправляет ее (сам 



или с помощью взрослого) или если его рассказ отрывочен и вызывает у 

ребенка трудности, то он получает 1 балл. 

Если ребенок нарушает последовательность, не может понять ошибок 

или его рассказ сводится к описанию отдельных деталей картинок, то в этом 

случае он получает 0 баллов. 

 

Задание 4. Геометрические фигуры 

Этот субтест не только позволяет увидеть, насколько ребенок знаком с 

геометрическими фигурами, но и позволяет продиагностировать уровень его 

образного мышления, умения действовать по образцу и анализировать 

пространство. 

Инструкция 

На стол перед ребенком цветной стороной вверх выкладываются 

геометрические фигурки и образец. Ребенку предлагается рассмотреть 

образец и рядом на столе составить точно такую же фигуру из отдельных 

частей. 

Критерии оценки 

Ребенок получает 2 балла, если он правильно собрал всю фигурку. 

Ребенок получает 1 балл, если он правильно собрал "туловище, голову 



и ноги" геометрического человека. 

Ребенок получает 0 баллов, если фигура у него совсем не получилась. 

 

 

 

Задание 5. Аналогии 

Задание направлено на исследование мышления, а именно, позволяет 

увидеть степень сформированности у ребенка способности делать 

умозаключения по аналогии. 

"Я буду называть тебе три слова. Два из них подходят друг другу, 

являются парой. Тебе надо будет придумать слово, подходящее по смыслу к 

третьему слову, то есть найти ему пару. 

Слова такие: 

— ОКУНЬ — РЫБА, а РОМАШКА — ... ? (цветок). 

— МОРКОВЬ — ОГОРОД, а ГРИБЫ — ... ? (лес). 

— ЧАСЫ — ВРЕМЯ, а ГРАДУСНИК — ...? (температура). 

— ГЛАЗ — ЗРЕНИЕ, а УШИ — ...? (слух). 

— ДОБРО — ЗЛО, а ДЕНЬ — ...? (ночь). 



— УТЮГ — ГЛАДИТЬ, а ТЕЛЕФОН — ...? (звонить). Другие 

варианты: 

— ГОЛУБЬ — ПТИЦА, а ВАСИЛЕК— ...? ( цветок). 

— ОГУРЦЫ - ГРЯДКА, а ШИШКИ — ... ? (лес). 

— САМОЛЕТ - ПИЛОТ, а АВТОМАШИНА - ...? (водитель, шофер). 

— РАДИО — СЛУХ, а ТЕЛЕВИДЕНИЕ — ...? (зрение, смотреть). 

— ДЕНЬ — НОЧЬ, а БЕЛОЕ — ...? (черное). 

— ЗАЯЦ — ЖИВОТНОЕ, а ЩУКА — ... ? (рыба). 

— ГРИБЫ — ЛЕС, а ПШЕНИЦА — ... ? (поле). 

— ШКОЛА — УЧИТЕЛЬ, а БОЛЬНИЦА — ...? (врач). 

— ФОНАРЬ — СВЕТИТЬ, а КАРАНДАШ — ...? (рисовать). 

- книга - ЧИТАТЬ, а МУЗЫКА - ...? (слушать, играть, сочинять). 

— ДЛИННОЕ — КОРОТКОЕ, а ЛЕТО — ...? (зима). 

Здесь курсивом приведены ожидаемые правильные ответы. Иногда 

дети отвечают неожиданно, остроумно и верно по смыслу, но не тем словом, 

которое ожидается. Например, в паре "Градусник — температура" некоторые 

дети говорят не "температура", а "болезнь", и такой ответ является 

правильным по смыслу, хотя и не является точной копией того, что 

подразумевается. Такие ответы следует засчитывать как верные. 

Критерии оценки 

Ответ ребенка оценивается в 2 балла, если он нашел правильное слово в 

5-6 случаях из 6 возможных. 

Ответ ребенка оценивается в 1 балл, если он нашел правильное слово в 

3-4 случаях из 6 возможных. 

Ответ ребенка оценивается в 0 баллов, если он нашел правильное слово 



в 1-2 случаях из 6 возможных. 

 

Задание 6. Логопедический 

Цель этого теста — в самом общем виде оценить особенности звуко- 

произношения и фонематического слуха (звуко-буквенного анализа) у 

ребенка. Субтест состоит из двух частей. 

Инструкция 

Часть 1 ."Сейчас я буду говорить тебе слова, а ты должен разделить их 

на части, хлопая в ладоши". 

Здесь надо продемонстрировать ребенку, как это делается: учитель 

произносит по слогам слово, например КРОКОДИЛ, сопровождая каждый 

слог хлопком в ладоши, а затем просит ребенка сделать то же самое с 

предложенными ему словами: 

— САМОВАР 

— ПОДУШКА. 

Эти слова можно заменять на другие трехсложные. 

Часть 2.Назови первый и последний звуки в словах: 

— БЕРЕТ 

— ВОЛНА 

—АТАМАН 



—УТКА. 

Слова можно менять, имея в виду, что они подобраны таким образом, 

что в первом слове оба звука согласные, во втором: первый — согласный, 

последний — гласный, в третьем: первый — гласный, последний — 

согласный, в четвертом — оба звука гласные. 

Наверное, логопедическое задание можно подобрать и другое, но 

практика показывает, что спрогнозировать логопедические трудности по 

качеству выполнения именно этого субтеста можно достаточно надежно, 

особенно, если у ребенка наблюдаются трудности и при выполнении других 

вербальных субтестов (Аналогии, Чтение, Составление слов). 

Критерии оценки 

Ребенок получает 2 балла, если он правильно произносит все звуки, 

правильно делит слова на части, правильно называет звуки (или ошибается, 

но исправляет ошибку самостоятельно). 

Ребенок получает 1 балл, если он 2-3 звука произносит с искажениями 

или ошибается при выполнении первой или второй части задания. 

Ребенок получает 0 баллов, если он многие звуки произносит 

неправильно или с заданиями справляется с трудом, сам ошибки не 

исправляет, ему постоянно требуется помощь взрослого. 



 

Задание 7. Запрещенные слова 

По результатам этого субтеста можно судить о сформированности 

произвольности у ребенка, а также о развитии его речи и общей 

осведомленности. 

Инструкция 

Педагог говорит ребенку: " Я предлагаю тебе поиграть в игру "ДА и 

НЕТ не говорите и ЦВЕТА не называйте". Я буду задавать тебе вопросы, а ты 

— отвечать. Правило игры такое: надо правильно ответить на вопрос, но при 

этом нельзя произносить слова "ДА" и "НЕТ" и нельзя называть никакие 

цвета. 

1. Кошки живут в воде? 

2. Летом небо какое? 

3. Вода мокрая? 

4. Взрослые любят играть? 

5. Ты мальчик? 

6. Какие ты любишь яблоки? 

7. У меня глаза какие (сделать ребенку "глазки")? 

8. На тебе одежда прозрачная? 

9. Снег черный? 



10. Летом трава какая? 

11. Крокодилы летают? 

12. Холодильник какой? 

Педагоги имеют право менять вопросы, оставляя неизменным их 

количество — двенадцать. 

Критерии оценки 

Если ребенок принимает и соблюдает правила игры, отвечает быстро и 

правильно на 9-12 вопросов, то он получает 2 балла. 

Если ребенок затрудняется с ответами, больше молчит, с трудом 

находит правильные ответы на 4-8 вопросов, то он получает 1 балл. 

Если ребенок нарушает правила, давая (в основном без раздумий) в 

большинстве случаев запрещенные ответы, или соблюдает правила, но при 

этом его ответы неправильные по смыслу, правильно отвечая всего на 1-3 

вопроса, то он получает 0 баллов. 

 

 

 

 



 

 

Задание 8. Ключи 

Это задание ввели для того, чтобы дать возможность сильным, 

развитым детям проявить свои способности. Поскольку этот субтест 

достаточно сложен, с ним справляются далеко не все дети. Субтест 

направлен на диагностику сформированности у ребенка умения выявлять 

закономерности и использовать их. К тому же по результатам выполнения 

 

этого субтеста педагог может сделать заключение о развитии тонкой мотори- 

ки у ребенка и о возможном левшестве. 

В качестве стимульного материала используется карточка. 

Изображенные на ней предметы (ключи) изменяются по четырем признакам: 

форме головки ключа (треугольная, квадратная, круглая), форме бородки 

(прямоугольная, с двумя зубцами и с тремя зубцами), по количеству полосок 

на бородке (одна, две и три) и по количеству треугольников на бородке 

(один, два и три). 

Инструкция 



Ребенку предъявляется карточка с нарисованными на ней ключами и 

при этом говорится: "Посмотри, какие здесь нарисованы ключики. Видишь, 

они разные, но при этом все-таки повторяются. Подумай и попробуй 

отгадать, какой ключик не дорисован, какого ключика здесь не хватает. Тебе 

нужно будет дорисовать его. 

Критерии оценки 

Если на тестовом рисунке ребенок правильно обозначил 3 или 4 

изменяющихся признака, то его результат оценивается в 2 балла. 

Если на тестовом рисунке ребенок правильно обозначил 1 или 2 

изменяющихся признака, то его результат оценивается в 1 балл. 

Если на тестовом рисунке ребенок не обозначил правильно ни одного 

из изменяющихся в ключах признаков, то его результат оценивается в 0 

баллов. 

 

Задание 9. Чтение 

Педагоги начальной школы считают необходимым знать исходный 

уровень владения грамотой у детей, поступающих в школу. Для этого 

субтеста стимульный материал представлен в двух видах: в виде текстов — 

для детей, умеющих читать и в виде букв — для детей, не умеющих читать. 



Для проведения диагностики надо разрезать карточку на части и в каждом 

конкретном случае давать ребенку только одну из них. 

Инструкция 

Педагог спрашивает у ребенка, умеет ли он читать. Если ребенок 

отвечает утвердительно, то имеет смысл предложить ему текст с просьбой 

прочитать его, если нет, то стоит показать карточку с буквами и попросить 

их назвать. 

 

Критерии оценки 

Ребенок получает 3 балла, если он читает бегло, словами. 

Ребенок получает 2 балла, если он читает слогами, понимая 

прочитанное. 

Ребенок получает 1 балл, если он знает хотя бы 10 из показанных букв. 

Ребенок получает 0 баллов, если он знает меньше 10 из показанных 

букв. 

Это единственный субтест, который оценивается по четырехбалльной 

шкале. 

 

 



 

Задание 10. Рисунок человека 

Тест "Рисунок человека" является одним из самых распространенных в 

психологии. Он используется в самых разных областях психологии и с 

самыми разными целями. В нашем случае субтест позволяет выявить 

сформированность образных и пространственных представлений у ребенка и 

уровень развития его тонкой моторики. Рисунок человека дает также общее 

представление об интеллекте ребенка в целом. 

Инструкция 

Педагог дает ребенку лист бумаги и просит: "Нарисуй, пожалуйста, 

здесь человека". 

Критерии оценки: Задание оценивается в соответствии с образцом. 

Если рисунок ребенка похож на образцы, обозначенные No1 и No 2 , то 

ребенок получает за этот субтест 2 балла. 

Если рисунок ребенка похож на образцы, обозначенные No3 и No4, то 

ребенок получает за этот субтест 1 балл. 

Если рисунок ребенка похож на образцы, обозначенные No5 и No6 , то 

ребенок получает за этот субтест 0 баллов. 

 



 

 

Задание 11. Составление слов 

Этот субтест достаточно сложен, для успешного выполнения его 

ребенок должен хорошо владеть навыками чтения, иметь некоторые 

творческие задатки, а также обладать достаточно высоким уровнем общей 

осведомленности. С этим заданием, по нашей статистике, справляются 

далеко не все, но сильные, хорошо подготовленные к школе дети, обычно 

демонстрируют высокие результаты. В качестве стимульного материала 

используется карточка. На ней написано 4 слова, одно из которых 

(ПОСУДА) является образцом и используется во всех случаях для 

демонстрации задания и объяснения инструкции. Три других слова являются 

тремя возможными вариантами задания и каждому конкретному ребенку 

надо предъявить для выполнения субтеста только одно из них. 

Инструкция 

Педагог показывает ребенку карточку с написанным на ней словом и 

говорит: "Посмотри, здесь написано слово ПОСУДА. Оно состоит из букв. 

Из букв этого слова можно составить другие слова, например, СУП, СОДА, 

СУД, САД (показать рукой соответствующие буквы в слове ПОСУДА). А 



теперь я тебе предлагаю слово ... и из его букв ты попробуй составить свои 

слова". 

Критерии оценки 

Если ребенок составил два или больше слов, то он получает за 

выполнение этого субтеста 2 балла. Если ребенок составил хотя бы одно 

слово, то он получает за выполнение этого субтеста 1 балл. Если ребенок не 

составил ни одного слова, то он получает за выполнение этого субтеста 0 

баллов. 

 

Подведение итогов: 

18 и более баллов – готов к школьному обучению. 

16,17 баллов - условно готов, требуются дополнительные 

занятия. 

15 баллов и менее – к школе не готов, требуется консультация 

специалиста: психолога, дефектолога, логопеда.    

(Авторы: Е.К. Вархатова, Н.В. Дятко, Е.В. Сазонова) 

 


